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Abstract : Unit Corporate Document Management (USDG) is the archives unit [ at PT
Kereta Api Indonesia (Persero). Unit USDG carries out various tasks, one of which is
the collection of data on new media archives. New media archive data collection is still
done manually using Microsoft Excel. The current collection of data on new media
archives system has several problems including: there is no resistance to duplicating
agenda numbers, links to view files cannot be accessed, and user access rights to
register new media archives have not been restricted. Information system design is
needed to minimize problems and create new innovations for new media archive data
collection systems. Qualitative method is the method used by the author. The author
used the SWOT method to analyze the current collection of data on new media archives
system and the Waterfall methode to develop a new system. Application web-based
New Media Archive Data Collection is the result of this research. It is hoped that
application can further optimize work new nedia archive data collection at Unit USDG.

Keywords: Information Systems, Web Based, Archives, SWOT, Waterfall.

Abstrak : Unit Corporate Document Management (USDG) merupakan unit kearsipan
I di PT Kereta Api Indonesia (Persero). Unit USDG mengerjakan berbagai macam
tugas, salah satunya adalah pendataan arsip media baru. Pendataan arsip media baru
dilakukan masih secara manual menggunakan Microsoft Excel. Sistem pendataan arsip
media baru saat ini mempunyai beberapa permasalahan diantaranya : tidak ada
penolakan duplikasi nomor agenda, link untuk melihat file tidak bisa di akses, dan hak
akses pengguna daftar arsip media baru belum dibatasi. Perancangan sistem informasi
diperlukan untuk meminimalisir permasalahan dan membuat inovasi baru terhadap
sistem pendataan arsip media baru. Metode kualitatif adalah metode yang digunakan
oleh penulis. Penulis menggunakan metode SWOT untuk menganalisis sistem
pendataan arsip media baru saat ini dan metode waterfall untuk pengembangan sistem
yang baru. Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru berbasis web adalah hasil dari
penelitian ini. Diharapkan aplikasi ini dapat lebih mengoptimalkan pekerjaan
pendataan arsip media baru di Unit Corporate Document Management (USDG).

Kata kunci: Sistem Informasi, Berbasis Web, Arsip, SWOT, Waterfall.
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PENDAHULUAN
Menurut Fauzi (2023) dalam bukunya, teknologi informasi saat ini adalah suatu
hal yang sangat penting dan dibutuhkan dalam kehidupan manusia, baik dalam proses

bisnis, manajemen, maupun dalam kehidupan sehari-hari. Banyak kemudahan yang
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didapatkan dari teknologi informasi, salah satunya adalah dalam kegiatan kearsipan.
Berdasarkan artikel Siburian (2022), data dan informasi merupakan suatu hal yang sangat
penting bagi keberlangsungan perusahaan. Oleh karena itu pada setiap perusahaan perlu
menciptakan pengelolaan arsip yang baik. Menurut pendapat Faradilla & Kamilah (2021),
fungsi arsip sebagai ingatan, pusat informasi, sumber sejarah perlu dikelola dengan baik
agar dapat memperlancar seluruh kegiatan dan proses pekerjaan kantor yang berhasil dan
berdaya guna.

PT Kereta Api Indonesia (Persero) merupakan badan usaha milik negara yang
berbisnis di bidang perkeretaapian. Perusahaan ini menyediakan jasa angkutan darat,
baik angkutan penumpang maupun barang. Unit Corporate Document Management
(USDG) merupakan unit kearsipan I di PT Kereta Api Indonesia (Persero). Unit USDG
mengerjakan berbagai macam tugas, salah satunya adalah pendataan arsip media baru.
Pekerjaan pendataan arsip media baru dilakukan secara masih manual menggunakan
Microsoft Excel, sehingga dalam memanfaatkan teknologi informasi sistem saat ini
kurang optimal. Sistem saat ini mempunyai beberapa permasalahan diantaranya : tidak
adanya penolakan ketika ada duplikasi nomor agenda, kolom link untuk melihat file tidak
bisa di akses, dan hak akses daftar arsip media baru tidak dibatasi sehingga
mengakibatkan terjadinya kebocoran data dan manipulasi data.

Perancangan memiliki tujuan untuk mendesain sistem baru yang dapat
menyelesaikan masalah-masalah yang dihadapi perusahaan yang diperoleh dari
pemilihan alternatif sistem yang terbaik (Andrian, 2021). Menurut Nugroho (2016),
langkah awal dalam membuat sebuah sistem adalah perancangan dari sistem tersebut,
perancangan adalah proses pengembangan spesifikasi baru berdasarkan rekomendasi
hasil analisis sistem. Penulis menganalisis sistem menggunakan metode SWOT. Adapun
sistem informasi menurut Kusnadi (2018), merupakan kesatuan dari komponen-
komponen yang saling berinteraksi secara sistematis dan teratur untuk menciptakan dan
membentuk aliran informasi dan melakukan kontrol terhadap jalannya suatu instansi.
Sedangkan untuk mengembangkan perangkat lunak menggunakan metode waterfall.

Penelitian ini difokuskan untuk tujuan membuat inovasi baru terhadap sistem
pendataan arsip media baru dengan memanfaatkan teknologi informasi, yang diharapkan
penelitian ini dapat lebih mengoptimalkan pekerjaan pendataan arsip media baru, dan

memberikan jalan keluar dari permasalahan di atas. Oleh sebab itu penulis merancang
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sistem informasi aplikasi dalam bentuk website berdasarkan proses bisnis pendataan arsip
media baru di unit Unit Corporate Document Management (USDG) PT Kereta Api
Indonesia (Persero).
Berlandaskan latar belakang masalah di atas, penulis memperoleh rumusan masalah yaitu
sebagai berikut :
1. Bagaimana cara merancang Sistem Informasi Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru
Berbasis Web ?
2. Apakah dengan Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru akan ada penolakan duplikasi
nomor agenda?
3. Apakah dengan Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru dapat melihat atau mengakses
file foto atau video yang telah dimasukan?
4. Apakah dengan Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru hak akses bisa dibatasi?
METODE

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif untuk menganalisis data.
Metode kualitatif menurut Nancy Margareta S & Hendra Putra (2022) adalah metode
pengumpulan data yang didapat secara langsung dari narasumber, baik secara tertulis
maupun secara lisan, data yang telah penulis kumpulkan kemudian diklasifikasikan untuk
mengetahui masalah yang dihadapi. Sebagaimana pendapat Wahid (2020) data kualitatif
yang dihasilkan akan dapat memberikan jawaban terhadap penelitian yang dilakukan.

Pengumpulan data dalan penelitian ini menggunakan 2 metode yaitu metode
penelitian lapangan yang dilakukan dengan wawancara kepada staff pendataan arsip
media baru dan melakukan observasi, sedangkan metode kepustakaan yang dilakukan
dengan pengumpulkan data yang relevan yang diperoleh dari kutipan, buku dan jurnal-
jurnal di internet.

Analisis sistem dilakukan dengan metode SWOT. Menurut Sulvana & Djahidin
(2019), SWOT merupakan metode general yang menganalisis permasalah secara umum,
SWOT adalah singkatan dari Strengths (Kekuatan), Weakness (Kelemahan),
Opportunities (Peluang) dan Threats (Ancaman). Adapun langkah-langkah analisis
SWOT yang penulis lakukan adalah sebagai berikut:

a. Menentukan Unsur-unsur dan Menyusun Matrik
Setelah diidentifikasi unsur-unsur SWOT, kemudian diolah dalam matrik SWOT

untuk melihat kombinasi tiap unsur dan menghasilkan alternatif strategi.

Edusaintek: Jurnal Pendidikan, Sains dan Teknologi Vol. 10 (2) 2023| 739



Rancangan Sistem Informasi Aplikasi Pendataan Arsip Media ...

Tabel 1. Matrik SWOT

SWOT INTERNAL
KELEMAHAN (W)
1. Pendataan arsip media baru
KEKUATAN (S) masih menggunakan Excel,
1. Sistem saat ini cukup belum memanfaatkan
bisa menangani teknologi informasi dengan
pendataan arsip, karena optimal
EXTERNAL sudah tgrkomputerisasi. 2. Tidak adg penolakan untuk
2. Pegawainya bisa duplikasi nomor
dikembangkan dan 3. Tidak ada pengamanan
paham akan aplikasi. mengakses daftar arsip
4. Link untuk melihat file
tidak bisa di akses
STRATEGI S-O
PELUANG (O) 1. Tetap melakukan sistem STRATEGI W-O
1. Sistem informasi yang sama atau membuat 1. Memperbaiki sistem
aplikasi pendataan sistem yang baru, dengan sebelumnya dengan
arsip dapat mengaplikasikan aplikasi mengaplikasikan aplikasi
memberikan solusi pendataan arsip media pendataan arsip media baru,
dari permasalahan baru, untuk lebih untuk meminimalisir
2. Dengan mengoptimalkan kelemahan sistem
kemampuan pekerjaan. sebelumnya.
pegawai yang 2. Jika menerapkan 2. Dengan kemampuan
masih bisa belajar, aplikasi, pegawai dapat pegawai yang masih bisa
bisa melakukan mengembangkannya, belajar lagi, aplikasi yang
pengembangan dengan belajar lagi diterapkan dapat
aplikasi sendiri. mengenai pengkodingan. dikembangkan sesuai
dengan kebutuhan.
ANCAMAN (T) STRATEGI S-T STRATEGI W-T
1. Adanya pihak 1. Membuat pengamanan 1. Mengaplikasikan aplikasi
yang tidak untuk menjaga daftar pendataan arsip media baru,
bertanggungjawab arsip media baru, untuk meminimalisir
mengakses data sehingga tidak terjadi kelemahan sistem
arsip dan penyalahgunaan data. sebelumnya, sekaligus
memanipulasi data menghindari ancaman dari
2. Terjadi kebocoran orang yang tidak
data bertanggungjawab

memanipulasi data atau
mengambil data.

b. Pembobotan
Bobot ditentukan dari skala 1,0, sedangkan rating ditentukan dari skala 1 sampai
dengan skala 4. Dan skor ditentukan dengan melakukan perkalian antara bobot dan
rating. Nilai skor pada bobot dan rating diperoleh penulis berdasarkan hasil analisis

data . Adapun hasil pembobotan yang penulis buat sebagai berikut.

Edusaintek: Jurnal Pendidikan, Sains dan Teknologi Vol. 10 (2) 2023 | 740



Rancangan Sistem Informasi Aplikasi Pendataan Arsip Media ...

Tabel 2. Analisis Faktor Strategi Internal

NO KEKUATAN BOBOT RATING SKOR

Sistem saat ini cukup bisa menangani pendataan arsip,

! karena sudah terkomputerisasi. 0,07 3 0.21
2 Pegawai bisa dikembangkan dan paham akan aplikasi. 0,15 3 0,45
TOTAL 0,22 0,66
NO KELEMAHAN BOBOT RATING SKOR
Pendataan arsip media baru masih menggunakan
1  Excel, belum memanfaatkan teknologi informasi 0,15 3 0,45
dengan optimal
) Tidak ada penolakan untuk duplikasi nomor 0.21 4 0.63
3 Tidak ada pengamanan mengakses daftar arsip 021 4 0,63
4 Link untuk melihat file tidak bisa di akses 0,21 4 0,63
TOTAL 0,78 2,34

X=S-W=0,66-2,34=-1,68

Berdasarkan hasil perhitungan di atas didapatkan nilai didapatkan nilai skor
Strengths sejumlah 0,66 dan skor Weakness sejumlah 2,34. Untuk mendapatkan sumbu
X yang nantinya digunakan untuk menentukan kuadran dari Diagram SWOT, maka
dilakukan pengurangan antara jumlah skor Strengths dengan skor Weakness, sehingga
dihasilkan sumbu X yaitu — 1,68.

Tabel 3. Analisis Faktor Strategi Eksternal

NO PELUANG BOBOT RATING SKOR

Sistem informasi aplikasi pendataan arsip dapat

! memberikan solusi dari permasalahan 0,43 3 1,29
Dengan kemampuan pegawai yang masih bisa belajar,
2 . I i 0,29 3 0,87
bisa melakukan pengembangan aplikasi sendiri.
TOTAL 0,72 2,16
NO ANCAMAN BOBOT RATING SKOR
Adanya pihak yang tidak bertanggungjawab
1 X . . 0,14 2 0,28
mengakses data arsip dan memanipulasi data
2 Terjadi kebocoran data 0,14 2 0,56
TOTAL 0,28 0,84

Y=0-T=2,16-0,84=1,32

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, didapatkan nilai skor Opportunity sejumlah

2,16 dan skor Threats sejumlah 0,84. Untuk mendapatkan sumbu Y untuk
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C.

digunakan pada diagram SWOT, maka dilakukan pengurangan antara jumlah skor

Opportunity dengan Threats. Sehingga dihasilkan sumbu Y yaitu + 1,32.

Menentukan Kuadran

Hasil dari pembobtan di atas menunjukan bahwa strategi untuk merumuskan strategi
berada di kuadran IIl. Dengan demikian rekomendasi strategi yang digunakan
adalah strategi turnaround. Strategi ini menggunakan kombinasi Weakness-
Opportunity (W-0), yaitu dengan memanfaatkan peluang dan meminimalisir
kelemahan. Maka dari itu penulis memanfaatkan peluang dengan membuat sebuah
sistem informasi aplikasi pendataan arsip media baru berbasis web. Dengan
dibangunnya aplikasi ini akan meminimalisir kelemahan yang terdapat pada sistem

pendataan arsip media baru.

Metode Pengembangan Sistem

Metode yang digunakan untuk mengembangkan sistem aplikasi pendataan arsip

media baru adalah menggunakan metode Waterfall. Model Waterfall bersifat sistematis

dan berurutan dalam membangun sebuah perangkat lunak, disebut dengan Waterfall

karena tahap demi yang dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan

berjalan berurutan (Wahid, 2020).

Adapun tahapan yang dilakukan adalah sebagai berikut:

a.

Analisa Kebutuhan

Penulis melakukan analisa terhadap kebutuhan system, kebutuhan user, software,
dan hardware. Hasil dari analisa didapatkan dari pengumpulan data yang
dilakukan.

Desain Sistem

Penulis membuat perancangan sistem aplikasi pendataan arsip media baru. Pada
tahap ini dilakukan perancangan diagram untuk dan perancangan user interface
untuk melihat gambaran dari Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru.

Penulisan Kode Program

Penulis mengimplementasikan rancangan desain sistem kedalam bentuk kode
program. Bahasa pemrograman PHP digunakan penulis untuk membuat aplikasi

dan untuk basis data penulis menggunakan Mysq]l.

d. Pengujian Sistem
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Tahap selanjutnya dilakukan pengujian terhadap sistem. Sistem akan diuji
kemampuan dan keefektifannya, pengujian dilakukan menggunakan metode Black
Box Testing.

Penerapan sistem dan pemeliharaan

Pada penelitian ini penulis membatasi proses hanya sampai tahap pengujian. Untuk
penerepan sistem dan pemeliharaan penulis serahkan ke unit USDG PT KAI

(Persero).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil

Analisa Kebutuhan

a.

b.

Kebutuhan User

1) User harus login dan registrasi sebelum mengakses aplikasi pendataan arsip
media baru dengan memasukan username dan password, untuk registrasi
ditambahkan NIPP user.

2) User harus logout setelah selesai menggunakan aplikasi pendataan arsip media
baru.

3) Sistem harus menampilkan, menambah, menghapus, dan memperbarui data
serta menyimpan perubahan data yang telah dilakukan oleh user.

Kebutuhan hardware & software

1) Laptop

2) Operating System : Windows 10,

3) Web Server : Google Chrome,

4) Text Editor : Visual Studio Code,

5) Database Server : Xampp,

6) DBMS : MySQL,

7) Design : Canva.

Desain Sistem

a.

Perancangan Sistem

Perancangan sistem yang penulis buat menggunakan konsep Unified Modeling
Language (UML). Sebagaimana pendapat Togatorop et al., (2021), UML adalah
seperangkat diagram, struktur, dan teknik untuk memodelkan dan merancang
program dan aplikasi berorientasi objek. Berdasarkan pendapat Mia, Rahman &
Algomari (2021), UML adalah sebuah bahasa pemodelan perangkat lunak
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yang telah distandardisasi sebagai media penulisan cetak biru (blueprints)
perangkat lunak (Pressman).
1. Use Case Diagram

Menurut Kurniawan (2018) use case diagram adalah yang menjelaskan secara
visual konteks dari interaksi antara aktor dengan sistem.

Menginput
foto/video
Mengakses
Arsip
Menghapus
dokumen

Pengguna

%

Gambar 1. Use Case Diagram

2. Activity Diagram
Berdasarkan jurnal Wilianti (2021), activity diagram merupakan pemodelan
yang menggambarkan sebuah sistem kerja dari sebuah objek atau sebuah
sistem, sebuah activity diagram digambarkan dengan sebuah alur secara
terstruktur proses kerja dari use case yang sedang diproses dari titik awal

sampai titik akhir, setiap aktivitas digambarkan dengan notasi-notasi sesuai
fungsinya
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Validasi

Login

Melakukan
input

Koneksi
halaman utama

Verifik
asi user

Melihat data

arsip

Edit data

Ubah data

cari data

filter data

unduh data
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—Come )
o
(o)
(o)
—Con D)
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3. Class Diagram

Form input @

data diedit

data diubah

data diedit

data diubah

data dicetak

data diunduh

0000¢

Gambar 2. Activity Diagram

Merujuk pada jurnal Heru, Faizatul & Bayu (2019), class diagram merupakan
suatu diagram berstruktur statis dalam melakukan penjelasan pada struktur
sistem dengan melihat dari kelas, metode, atribut, dan hubungan antar kelas.

login

+ username

pengguna

data

l

Edusaintek: Jurnal Pendidikan, Sains dan Teknologi Vol. 10 (2) 2023| 745



Rancangan Sistem Informasi Aplikasi Pendataan Arsip Media ...

Gambar 3. Class Diagram

4. Data Flow diagram
Berdasarkan penelitian Muliadi, Meri, & Heri (2020), data flow diagram
(DFD) adalah suatu bagan yang menggambarkan arus data dalam suatu
perusahaan, yang digambarkan dengan sejumlah simbol tertentu untuk
menunjukkan perpindahan data yang terjadi dalam proses suatu sistem bisnis.

cek

request

S

— N . ”

pengguna Registrasi L data masukan
PRE—

respon replay

cek

login

replay

cek
Verifikasi i i metadata

User ~ replay

request
menginput >
dokumen €

data masukan

respon

cek

mengakses
arsip replay

tabel metadata

request

menghapus g data terhapus

—
dokumen TEspon

request

mengubah data baru

dokumen ~ respon

request

v

tabel metadata

respon
request
download

. tabel metadata
/print

3 A
v

respon

Gambar 4. Data Flow Diagram

5. Flowchart
Merujuk pada penelitian Syamsiah (2019), flowchart merupakan cara untuk
menjelaskan tahap-tahap pemecahan masalah dengan merepresentasikan
simbol-simbol tertentu yang mudah dipahami, mudah digunakan dan
standar.
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Mulai

Menampilkan Menampilkan
Form Login Form Regis

Menampilkan
Menu Home

Appro “\ va, lLEEET]

val . Hal approve

Pilin PN Menampilkan

Arsip . Data Arsip

Tidak

Tidak

Tidak Tidak Detail \ "9

Data

Filter
Data

Print Tidak
Data

Cari
Data

Menampilkan Menampilkan Menampilkan Mencetak Mengunduh

Menampilk:
= prikan hasil filter Hasil Cari Detail Data Data data

. Form Input
Menampilkan Ubah Menghapus

N Keluar Dari - MR copoci Form Data Data Data
Aplikasi

Tidak

Yo Tidak

Gambar 5. Flowchart
b.  Wireframe

Menurut Syarif (2022), wireframe adalah sebagai kerangka awal sebelum halaman
website atau antarmuka sebuah aplikasi didesain. Sedangkan berdasarkan penelitian
Kristin, Erwin, & Vivien (2018), wireframe merupakan dasar dalam pembuatan
sebuah prototype secara cepat sehingga menjadi awal ide pendesainan yang
nyata.

1. Halaman Login

Pada halaman ini, user harus memiliki akun dan mengisi form login, yaitu
username dan password. Selain itu terdapat button login dan registrasi untuk

pengguna yang belum memiliki akun.

Gambar 6. Wireframe Login
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2. Halaman Registrasi
Pada halaman ini, user harus mengisi form registrasi, yaitu NIPP, username,
dan password. Setelah registrasi selesai sistem akan menampilkan halaman

login.

REGISTRASI

Gambar 7. Wireframe Registrasi

3. Halaman Home
Pada halaman ini, terdapat menu navbar home, input, dan arsip. Dibagian atas
sebelah kiri ada fitur verifikasi user dan disebelah kanan ada tombol untuk
keluar aplikasi. Di halaman home terdapat courosel foto. Untuk menu input
dan daftar arsip terdapat dua pilihan yaitu foto dan video, untuk fitur dan

tampilannya sama, hanya berbeda dalam penyimpanan basis datanya.

@ (&) @

HOME INPUT ARSIP

Gambar 8. Wireframe Home

4. Halaman Verifikasi User
Pada halaman ini akan menampilkan daftar pengguna yang melakukan
registrasi, dan pengguna yang telah memiliki akun dapat melakukan approve

maupun menolak registrasi.
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&)

HOME  INPUT ARSIP

< VERIFIKAS| USER>

NIPP Username Password Action

Approve | Deny

Gambar 9. Wireframe Hasil Pencarian

5. Halaman /nput Dokumen
Pada halaman ini, berisikan formulir untuk menginput data, kemudian

metadata akan tersimpan di dalam database.

©®

HOME INPUT ARSIP

Input >> Data Foto

—
oo

Gambar 10. Wireframe Input Data

6. Halaman Daftar Arsip
Pada halaman ini, terdapat daftar tabel metadata dan tombol di sebleah kanan
tabel untuk melihat detail data. Selain itu terdapat fitur-fitur seperti cari, filter,

print dan download. Pada halaman ini juga terdapat fitur pages.

&)

HOME  INPUT  ARSIP

< DATA ARSIP >

Predous 1 2 3 New

{7 Loomon]
Gambar 11. Wireframe Daftar Arsip
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7. Halaman Hasil Filter

Pada halaman ini akan menampilkan hasil filter yang dicari oleh user dalam

bentuk tabel.

®

HOME INPUT ARSIP

< HASIL PENCARIAN >

Gambar 12. Wireframe Hasil Filter

8. Halaman Detail & Hasil Pencarian
Pada halaman ini akan menampilkan detail data ataupun hasil pencarian, selain
itu ada tombol edit untuk memperbarui metadata, tombol delete untuk

menghapus metadata, dan tombol batal untuk kembali ke dafta arsip.

<)

HOME  INPUT  ARSIP

Detail >> Data Foto

o

AN

no dokumen :
nama berkas :
uraian dokumen :
kode Klasifikasi :
media :

tanggal dokumen :
no agenda :

no lemari :

no trap :

kondisi :

oOEE
Gambar 13. Wireframe Detail Data

9. Halaman Edit Arsip
Pada halaman ini akan menampilkan form data yang dipilih, dan wuser

melakukan perubahan sesuai dengan kebutuhan. Selain itu ada button batal,

jika tidak jadi merubah data.
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Pengujian

o

Gambar 14. Wireframe Edit Data

Penulis menggunakan metode black box testing untuk pengujian aplikasi

pendataan arsip media baru. Menurut Made, Kompiang, & Nyoman (2021), Metode

BlackboxTesting merupakan salah satu metode yang mudah digunakan karena hanya

memerlukan batas bawah dan batas atas dari data yang di harapkan. Merujuk pada

pendapat Sri et al., (2023), black-box adalah sebuah metode yang digunakan untuk

menguji sebuah perangkat lunak tanpa harus memperhatikan hal detail perangkat lunak,

pengujian ini dilakukan untuk membantu memvalidasi atau memastikan fungsional

sistem dapat berjalan semestinya.

Table 4. Black Box Testing

Kebut}l han Skenario Hasil yang diharapkan Hasil
Fungsional
Login Login, Registrasi Ma.suk ke menu utama atauhalaman Berhasil
registrasi
Registrasi Registrasi Berhasil Registrasi, Ke halaman login ~ Berhasil
Menu Utama Home, Verifikasi User, Input Memilih salah satu menu dan berhasil Berhasil
Arsip, Daftar Arsip, Keluar ke halaman tersebut erhast

Verifikasi Verifikasi User Me.mlhh. approve atau menolak Berhasil
User registrasi user
Input Home, Input Arsip, Daftar Arsi
dokumen ome, put ATSIp, S1P> Mengisi form input, Menginput, Batal ~ Berhasil

. Input, Batal
foto/video

. Home, Tnput Arsip, Daftar Arsip, Memlllh salah satu menu, Memfilter,

Daftar Arsip . . Mencari, Mencetak, Mengunduh, .

. Memfilter, Mencari, Print, . . . . Berhasil
foto/ video . . Melihat detail arsip, Next/Previous

Download, Lihat detail
halaman
. Home, Input Arsip, Daftar Arsip, Memilih salah satu menu, Lihat detail, .

Filter Data 1 it Detail, Kembali Kembali Berhasil
Detail Data/ Home, Input Arsip, Daftar Arsip, Memilih salah satu menu, Mengedit Berhasil

Pencarian

Edit, hapus, batal

data, Menghapus data, Batal/kembali
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Home, Input Arsip, Daftar Arsip, Memilih salah satu menu, Mengisi

Edit Data Edit , Simpan, Kembali form ubah data, Simpan, Batal

Berhasil

Pembahasan

Hasil dari penelitian ini yaitu sebuah Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru di Unit
General Document and Files (USDG) PT Kereta Api Indonesia (Persero). Berikut
merupakan hasil dari proses implementasi sistem.

a. Halaman Login

b. Halaman Registrasi

REGISTRASI
NiPP

Username

Gambar 16. Halaman Registrasi

c. Halaman Home
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K2 k)

o
-

Gambar 17. Halaman Home

d. Halaman Verifikasi

Gambar 18. Halaman Verifikasi

e. Halaman /nput Data
K2

Input » Data Foto

Gambar 19. Halaman Input Data
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f. Halaman Daftar Arsip

ARSIP » Data Foto

JENIS NAMA  URAIAN KODE MEDA  TANGGAL NOAGENDA NO NO  KONDISI FILE
DOKUMEN BERKAS DOKUMEN  KLASIFIKASI DOKUMEN LEMARI TRAP

Foto d dina 2 kenas 211 2 2 notgod  logopng

si USD2

Gambar 20. Halaman Daftar Arsip

g. Halaman Hasil Filter

« HASIL PENCARIAN »

NO. NODOKUMEN  JENIS NAMA  URAIAN  KODE MEDIA  TANGGAL NOAGENDA

NO NO  KONDISI FILE
DOKUMEN BERKAS DOKUMEN KLASIFIKASI DOKUMEN LEMARI TRAP

dina dina

dina dina

Gambar 21. Halaman Hasil Filter

h. Halaman Detail Data dan Hasil Cari

KAi

« HASIL PENCARIAN »

O DOKUMEN
NS DOKUMIN
NAMA BERKAS
URAUAN DOKUMEN
oA

TANGCAL DOGUMEN
O AGENOA

NOLEMARY

NOTRAP

KONOSUSTATUS.

Gambar 22. Halaman Detail Data & Hasil Cari
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1. Halaman Ubah Data

EDIT » Data Foto

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul Rancangan Sistem Informasi Aplikasi
Pendataan Arsip Media Baru Berbasis Web Menggunakan Metode Waterfall di Unit
USDG PT KAI (Persero), maka penulis memperoleh kesimpulan sebagai berikut : 1)
Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru dirancang menggunakan metode pengembangan
sistem model waterfall, metode ini dilakukan dengan beberapa tahap diantaranya yaitu:
analisa kebutuhan, desain sistem, pengkodean, dan pengujian. Penulis menganalisa
kebutuhan pengguna dan sistem. Kemudian untuk perancangan sistem menggunakan
konsdep UML. Aplikasi ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis
data Mysql. Pada tahap pengujian dilakukan dengan menggunakan black box testing, 2)
Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru dapat melakukan penolakan ketika ada duplikasi
nomor agenda, karena penulis menggunakan Primary Key pada nomor agenda, sehingga
tidak akan ada nomor agenda yang sama dalam daftar arsip media baru, 3) Aplikasi
Pendataan Arsip Media Baru dapat menampilkan file foto dan video yang telah
dimasukkan ke dalam daftar arsip media baru, 4) Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru
memiliki keamanan untuk membatasi akses pengguna, karena aplikasi ini memiliki fitur
login yang dimana user harus memasukan username dan password, sehingga pengguna
harus memiliki akun untuk dapat /ogin ke dalam Aplikasi Pendataan Arsip Media Baru.
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