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Abstract: Mathematics has an important role to be learned from an early age, mathematics 

itself can develop students' logical, analytical, systematic, critical, creative thinking skills and 

their ability to work together. Many students have difficulty in visualizing and solving story 

problems related to everyday life on flat-sided geometric shapes, which has an impact on 

students' low interest and motivation to learn mathematics. The purpose of this study is to 

develop ethnomathematics-based video learning media for flat-sided geometric shapes that 

are adapted to Van Hiele's geometric thinking ability theory. The method used in developing 

this learning video is the ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation) development method. The ethnomathematics-based video learning media with 

the problem-based learning method received a very valid and effective value for improving 

students' geometric thinking skills. Further research is recommended to develop 

ethnomathematics-based video media to improve geometric thinking skills that cover all 

geometric shapes. 
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Abstrak: Matematika memiliki peranan penting dipelajari sejak dini, matematika sendiri 

dapat mengembangkan kemampuan berfikir logis, analitis, sistematis, kritis, kreatif dan 

kemampuan bekerja sama peserta didik. Banyak siswa mengalami kesulitan dalam 

menvisualisasikan dan menyelesaikan soal cerita yang berhubungan dengan kehidupan 

sehari-hari materi bangun ruang sisi datar yang berdampak pada rendahnya minat dan 

motivasi siswa untuk belajar matematika. Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan media 

video pembelajaran bangun ruang sisi datar berbasis etnomatematika yang disesuaikan 

dengan teori kemampuan berpikir geometris Van Hiele. Metode yang digunakan dalam 

pengembangan video pembelajaran ini adalah metode pengembangan ADDIE (Analyze, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Video pembelajaran bangun ruang 

sisi datar berbasis etnomatematika dengan metode problem based learning mendapat nilai 

sangat valid dan efektif untuk meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa. Penelitian 

selanjutnya direkomendasikan untuk mengembangkan media video berbasis etnomatematika 

untuk meningkatkan kemampuan berfikir geometris yang mencakup semua materi bangun 

ruang. 

 

Kata kunci: Video, Etnomatematika, Bangun Ruang Sisi Datar, Problem Based Learning, 

Kemampuan Berfikir Geometris 
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PENDAHULUAN 

Matematika memiliki peranan penting dipelajari sejak dini, matematika sendiri 

dapat mengembangkan kemampuan berfikir logis, analitis, sistematis, kritis, kreatif dan 
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kemampuan bekerja sama peserta didik (Zainal, 2018). Pembelajaran matematika 

memiliki tujuan untuk melatih pola pikir peserta didik agar dapat memecahkan berbagai 

permasalahan yang ada dalam matematika maupun kehidupan sehari-hari (B. B. A. Putri 

et al., 2019). Akan tetapi, pembelajaran matematika kurang disukai peserta didik karena 

merasa kesulitan dalam memahaminya (Shalsabila & Loviana, 2024). Hal ini membuat 

peserta didik menjadi kurang tertarik dan kurang termotivasi dalam belajar matematika 

sehingga mengakibatkan prestasi hasil belajar peserta didik menjadi kurang dalam 

pembelajaran matematika (Lisgianto & Suhendri, 2021). Sub bab materi yang ada pada 

matematika salah satunya yaitu Bangun ruang sisi datar. 

Bangun ruang sisi datar adalah salah satu geometri yang memiliki unsur titik, garis 

dan bidang yang datar (D. M. Putri, 2023). Memahami bangun ruang sisi datar 

membutuhkan visualisasi yang tinggi karena berkaitan dengan bentuk, posisi, ukuran, dan 

sifat suatu bangun (Muliyana et al., 2022). Bangun ruang yang memiliki bentuk datar 

ialah balok, kubus, prisma dan limas. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan siswa kelas VIII B menyatakan 

bahwa PowerPoint dan alat peraga sederhana dari kertas karton yang ditempelkan ke 

papan adalah media yang digunakan dalam proses pembelajaran materi bangun ruang sisi 

datar yaitu, sehingga kurang efektif untuk memahami konsep bangun ruang. Akibatnya, 

siswa kesulitan dalam menvisualisasikan dan menyelesaikan soal cerita yang berkaitan 

dengan kehidupan sehari-hari materi bangun ruang sisi datar. Guru matematika kelas VIII 

B juga menyatakan bahwa siswa masih kesulitan dalam menyelesaikan soal matematika 

yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari. Hal ini berdampak pada rendahnya minat 

dan motivasi siswa untuk belajar matematika, sehingga hanya 50% dari siswa yang 

berhasil mencapai nilai ketuntasan minimal 75, sementara 50% lainnya harus mengikuti 

remidi. Level 0 dari kemampuan berfikir geometris merupakan menvisualisasikan bentuk 

suatu bangun (Khoriyani, 2022). 

Solusi untuk mempermudah pemahaman siswa terkait konsep bangun ruang sisi 

datar secara nyata dan meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa, peneliti 

mengkombinasikan materi bangun ruang sisi datar dengan budaya yang ada disekitar atau 

etnomatematika. Etnomatematika digunakan untuk membantu siswa belajar cara 

menemukan dan menyelesaikan masalah nyata (Rosa & Orey, 2018). Pengkombinasian 

antara matematika dan budaya dapat membuat pembelajaran matematika yang dianggap 
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sulit dapat menjadi pembelajaran matematika yang menyenangkan (Kumalasari et al., 

2025; Nabila et al., 2023). Oleh karena itu peneliti menggunakan pendekatan 

etnomatematika dalam penyampaian materi bangun ruang sisi datar, dengan tujuan agar 

siswa lebih mudah memahami konsep dari bangun ruang sisi datar secara nyata. 

Sedangkan untuk menarik minat siswa peneliti akan menggunakan media video 

pembelajaran. Beberapa hasil penelitian yang ada menyimpulkan bahwa penggunaan 

video sebagai media pembelajaran layak dan efektif  untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa. Salah satunya yaitu penelitian yang dilakukan oleh Apriansyah (2020), dimana 

hasil penelitian menunjukkan bahwa video memudahkan siswa dalam memahami materi 

dan efektif digunakan dalam pembelajaran. 

Video yang peneliti kembangkan akan memuat karakter animasi, unsur 

etnomatematika (lawang sewu), terdapat sejarah singkat dari lawang sewu dan bentuk-

bentuk bangun ruang sisi datar, desain dari video yang disesuaikan dengan 

etnomatematika yang digunakan, pembahasan materi dalam video dirancang dengan 

konsep cerita sedang berkunjung ke lawang sewu. Pembahasan materi dan latihan soal 

dalam video ini disesuaikan dengan tingkatan dalam teori Van Hiele. Teori Van Heile 

merupakan teori belajar yang dikembangkan oleh Pierre Marie Van Heile dan Dina Van 

Heile-Geldof pada tahun 1950-an. Teori ini menjelaskan tentang perkembangan 

kemampuan berfikir siswa dalam belajar geometri (Safira & Musdi, 2019). Teori van 

Heile memiliki 5 level dalam mempelajari geometri, (L0) visualisasi, pada tahap ini siswa 

hanya mengetahui bentuknya secara visual saja tanpa mengetahui sifat-sifatnya 

(Novitasari et al., 2021). (L1) Analisis, untuk tahap analisis siswa tidak hanya 

mengetahui secara visual tetapi sudah mulai memahami sifat-sifatnya (Baeti et al., 2018). 

(L2) deduksi informal, tahap abstraksi siswa mulai memahami hubungan antara bangun 

satu dengan bangun yang lain (Umami & Asdarina, 2024). (L3) deduksi, siswa pada 

tahap deduksi sudah memahami peran definisi, aksioma dan teorema dalam geometri dan 

dapat menentukan sifat bangun geometri (Anwar, 2020). (L4) rigor, siswa sudah 

memahami pentingnya sebuah ketepatan prinsip yang mendasari suatu pembuktian 

teorema (Rahmatia et al., 2019). 

Peneliti mengimplementasikan media video ini dengan menerapkan metode 

pembelajaran Problem Based Learning. Menggunakan video pembelajaran berbasis 

etnomatematika dengan menerapkan metode Problem Based Learning akan membuat 
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siswa berfikir kritis dan aktif menyelesaikan masalah konsep bangun ruang sisi datar, 

sehingga  kemampuan berfikir geometris siswa dapat meningkat. Hasil penelitian dari  

Fitriza et al. (2022) menyatakan bahwa penggunaan pendekatan etnomatematika dalam 

pembelajaran matematika dapat meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa. 

Oleh karena itu, penggunaan video pembelajaran berbasis etnomatematika dianggap 

mampu membantu siswa memahami materi bangun ruang sisi datar dengan lebih baik 

dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Etnomatematika sendiri sering dikombinasikan dengan media pembelajaran yang 

ada. Penelitian tentang pengembangan media video berbasis etnomatematika yang 

bertujuan untuk meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa jarang sekali atau 

belum ada. Berikut beberapa penelitian yang mengembangkan video pembelajaran 

dengan pendekatan etnomatematika yang peneliti temukan, dimana beberapa penelitian 

pengembangan video berbasis etnomatematika ini memiliki fokus budaya yang berbeda-

beda (Farhah, 2022; Febria & Rismawati, 2024; Monika et al., 2024; Sari, 2022; 

Shalsabila & Loviana, 2024; Valda et al., 2022) dan beberapa penelitian tersebut belum 

ada yang bertujuan untuk meningkatkan kemampuan berfikir geometris. Sedangkan 

penelitian pengembangan yang bertujuan untuk meningkatkan kemampuan berfikir 

geometris siswa yang peneliti temukan yaitu media tagram berbasis android (Taulany et 

al., 2020), media pembelajaran matematika berbasis QR Code (Vawanda & Zainil, 2020),  

didaktis sifat-sifat bangun ruang sisi datar (Rizqiyani et al., 2022) Problem Based 

Learning berbantuan E-modul (Mawarsari et al., 2023). Peneliti belum menemukan 

adanya penelitian yang menggunakan media video berbasis etnomatematika untuk 

meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa. 

Penelitian ini hampir sama dengan penelitian yang pernah dilakukan oleh Anisya 

(2016), dalam penelitian berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Masalah pada 

Materi Geometri Berdasarkan Level Berfikir Geometris Van Hiele”, dimana penelitian 

tersebut menghasilkan  bahan ajar yang berfokus pada materi Geometri dan disesuaikan 

dengan tingkatan kemampuan berfikir geometris teori Van Hiele. Bahan ajar tersebut 

mendapat kriteria valid dari ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. Perbedaan penelitian 

tersebut dengan penelitian ini terletak pada materi pembelajaran, pendekatan yang 

digunakan, dan media pembelajaran yang digunakan. 
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Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan video berbasis etnomatematika yang 

disesuaikan dengan tingkatan teori Van Hiele untuk meningkatkan kemampuan berfikir 

geometris, dengan kriteria valid, praktis, dan efektif. Media ini dirancang untuk 

membantu siswa SMP dalam meningkatkan kemampuan berpikir geometris melalui audio 

visual yang menarik dan latihan soal kontekstual yang disesuaikan dengan tingkatan teori 

Van Hiele. 

METODE 

Metode yang digunakan dalam pengembangan video pembelajaran ini adalah 

metode pengembangan ADDIE.  Metode pengembangan ADDIE terdapat lima tahapan, 

yaitu Analyze (Analisis), Design (Desain), Development (Pengembangan), 

Implementation (Implementasi) dan Evaluation (Evaluasi). 

Tahap pertama yaitu Analyze (Analisis), pada tahap ini peneliti menganalisis 

permasalahan yang ada di sekolah yaitu dengan melakukan observasi. Tahap kedua yaitu 

Design (Desain), peneliti mendesain konsep video etnomatematika yang akan 

dikembangkan. Tahap ketiga yaitu Development (Pengembangan), video pembelajaran 

berbasis etnomatematika yang telah dibuat di nilai oleh 3 ahli materi dan 3 ahli media 

yang terdiri dari 2 Dosen S1 Pendidikan Matematika Universitas Muhammadiyah 

Semarang dan 1 Guru matematika. Validator dari media video etnomatematika ini yaitu 

Bapak Iswahyudi Joko, S.Si,M.Pd dan Bapak Eko Andy Purnomo, M.Pd. Tahap keempat 

yaitu Implementation (Implementasi), tahap ini bertujuan untuk mengetahui kepraktisan 

media video berbasis etnomatematika. Selain itu juga untuk mengetahui adanya atau 

tidaknya peningkatan kemampuan berfikir geometris siswa setelah menerapkan media 

video pembelajaran bangun ruang sisi datar berbasis etnomatematika dengan metode 

problem based learning. Tahap terakhir yaitu tahap Evaluation (Evaluasi), setelah produk 

yang dikembangkan dan diujicoba kepada siswa, peneliti akan menerima saran dan 

masukan dari siswa, guru dan ahli. Peneliti akan melakukan perbaikan terhadap produk 

yang akan dikembangkan dari saran yang diberikan. 

Penelitian ini dilakukan di salah satu sekolah menengah pertama yang ada di 

semarang pada tahun ajaran 2025/2026. Subjek penelitian pengembangan ini yaitu siswa 

kelas VIII B yang berjumlah kurang lebih 30 siswa. Media video pembelajaran ini 

dikembangkan dengan fokus pada materi bangun ruang sisi datar. Untuk melihat kualitas 

video pembelajaran yang akan dikembangkan maka dilakukan dengan analisis kevalidan, 
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kepraktisan, serta ada tidaknya peningkatan dari kemampuan berfikir geometris siswa 

(Margaretha et al., 2024).  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Tahap pertama yaitu Analyze (Analisis), peneliti melakukan observasi disekolah 

untuk menganalisis permasalahan yang ada di sekolah. Hasil obervasi menunjukkan 

bahwa siswa kesulitan dalam menyelesaikan soal cerita bangun ruang sisi datar yang 

berkaitan dengan kehidupan sehari-hari. kurikulum yang digunakan kelas ini yaitu 

kurikulum merdeka, sehingga dalam pengembangan media ini juga menggunakan 

kurikulum merdeka. 

Tahap kedua dalam prosedur pengembangan yaitu Design (Desain), pada tahap ini 

peneliti mendesain konsep video pembelajaran. Konsep ini dilakukan dengan penggunaan 

karakter animasi yang melakukan sebuah kunjungan ke lawang sewu dan mengamati 

bentuk-bentuk yang ada di lawang sewu. Ketika dilawang sewu terdapat sebuah bangun 

ruang sisi datar, maka karakter tersebut akan mengamati, menganalisis bangun tersebut.  

Selain itu dalam video ini terdapat contoh soal dan latihan soal yang disesuaikan dengan 

tingkatan kemampuan berfikir geometris Van Hiele. Tahap ini peneliti juga 

mengkonsultasikan desain awal media video dengan dosen pembimbing untuk mendapat 

kritik dan saran, sehingga menghasilkan media video etnomatematika yang dapat 

divalidasi oleh ahli. 

Tahap ketiga yaitu Development (Pengembangan), video pembelajaran berbasis 

etnomatematika yang telah direvisi sesuai dengan kritik dan saran dosen pembimbing, 

selanjutnya divalidasi oleh ahli materi dan ahli media. Metode yang digunakan untuk 

memvalidasi media ini yaitu berupa angket respon yang diberikan kepada 2 ahli media, 2 

ahli materi, dan 1 guru matematika. Angket ahli media memuat indikator tampilan, 

kelayakan grafik, dan kemudahan penggunaan. Sedangkan pada angket ahli materi 

memuat isi materi, kelayakan penyajian, pendekatan etnomatematika, dan penilaian 

Bahasa. Setelah mendapat masukan dari ahli materi dan ahli media, peneliti merevisi 

video pembelajaran tersebut sehingga dapat menghasilkan video pembelajaran yang 

valid. Hasil penilaian ahli media dan ahli materi, serta respon siswa terkait media video 

yang peneliti kembangkan disajikan dalam Tabel 1.  
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Tabel. 1 Hasil Penilaian 

Aspek yang divalidasi Nilai Validitas Keterangan 

Ahli Materi 3,62 Sangat Valid 

Ahli Media 3,52 Sangat Valid 

Angket respon siswa 3,29 Sangat Praktis 

 

Hasil validasi ahli materi dan media menunjukkan bahwa media video yang peneliti 

buat berada pada kriteria sangat valid dengan skor rata-rata 3,62 dan 3,52. Hal ini 

menunjukkan bahwa media yang peneliti buat dapat digunakan tanpa adanya revisi. 

Sedangkan angket respon siswa menunjukkan bahwa pembelajaran menggunakan media 

video berbasis etnomatematika dengan metode problem based learning mendapat skor 

rata-rata 3,29 yang berada pada kriteria sangat praktis. 

Tahap keempat yaitu Implementation (Implementasi),  media ini diterapkan selama 

2 hari, pada hari pertama pembelajaran materi kubus dan balok, pada hari kedua 

pembelajaran materi prisma dam limas. Setelah menonton video siswa akan dibagi 

menjadi beberapa kelompok untuk mengerjakan soal bangun ruang sisi datar yang telah 

disesuaikan dengan teori Van Hiele. Setiap kelompok diberi soal yang berbeda-beda dan 

disesuaikan dengan tingkatan toeri Van Hiele. Pada hari ke tiga dilakukan posttest, 

dengan tujuan untuk mengetahui perbedaan nilai siswa sebelum dan sesudah penerapan 

media video dengan metode problem based learning.  

Tabel 2. Hasil Perhitungan N-Gain Kemampuan Berfikir Geometris Siswa 

N (27) Pretest Posttest Gain N-Gain Ktiteria 

Nilai Tertinggi 56 76 20 0,40 Sedang 

Nilai Terendah 38 60 22 0,32 Sedang 

Rata-rata 47 68 21 0,36 Sedang 

 

Hasil pretest menunjukkan mayoritas siswa menjawab soal tanpa menguraikan apa 

yang diketahui dan ditanyakan. Beberapa siswa juga kesulitan dalam menggambarkan 

bentuk prisma secara utuh. Selain itu dalam menyelesaikan soal yang terkait kehidupan 

sehari-hari siswa cenderung kesulitan. Sedangkan pada hasil posttest siswa mulai 

memahami cara menganalisis soal cerita bangun ruang sisi datar yang berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari. Penganalisisan ini ditunjukkan dengan metode pengerjaan siswa 

yang dimulai dengan menuliskan apa yang diketahui dan ditanyakan. Selain itu siswa 

juga mulai memahami cara menggambarkan bentuk bangun ruang dari yang awalnya 

jaring-jaring menjadi bangun ruang sisi datar yang utuh. 

 



Edusaintek: Jurnal Pendidikan, Sains dan Teknologi Vol. 12 (4) 2025 | 1869 

Pengembangan Video Pembelajaran BRSD Berbasis Etnomatematika untuk Meningkatkan… 
 

 

Tahap Evaluation (Evaluasi), tahap ini sudah dilakukan mulai dari rancangan awal 

media. Evaluasi ini dilakukan oleh dosen pembimbing, ahli media, ahli materi, dan siswa. 

Hasil evaluasi tersebut yang menjadikan sebuah media yang peneliti rancang memenuhi 

kriteria sangat valid, praktis dan efektif dalam meningkatkan kemampuan berfikir 

geometris siswa. 

Pembahasan 

Video pembelajaran bangun ruang sisi datar berbasis etnomatematika dinyatakan 

valid dan layak digunakan. Dilihat dari hasil validasi ahli materi 3,62 dan ahli media 

3,52, sehingga mendapat hasil rata-rata 3,57 yang berada pada kriteria sangat valid. 

Media ini dapat memenuhi kriteria sangat valid karena penggunaan sebuah konsep cerita 

dalam pembahasan materi yang dirancang peneliti, sehingga siswa lebih mudah dalam 

memahami konsep dari bangun ruang sisi datar.  

Media video berbasis etnomatematika dengan metode problem based learning juga 

memenuhi kriteria praktis. Dilihat dari hasil rata-rata angket respon siswa sebesar 3,29 

yang berada pada kriteria sangat praktis. Media ini dapat memenuhi kriteria praktis 

karena kemudahan dalam mengakses video, memahami isi materi, kesesuaian isi video 

dengan materi pembelajaran. Gambar etnomatematika lawang sewu yang digunakan 

dalam pembahasan materi mempermudah dalam mengkonsepkan bentuk bangun ruang 

sisi datar secara nyara. 

Video bangun ruang sisi datar berbasis etnomatematika dengan metode problem 

based learning efektif dalam meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa. Hal ini 

diperoleh dari nilai rata-rata pretest siswa sebesar 47 dan nilai rata-rata posttest sebesar 

68. Oleh karena itu terdapat perbedaan secara signifikan dari hasil sebelum dan sesudah 

dilakukannya pembelajaran menggunakan media video bangun ruang sisi datar berbasis 

etnomatematika untuk meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa. 

Penelitian yang relevan untuk mendukung dilakukannya penelitian ini terdapat 2 

fokus yaitu pengembangan video pembelajaran berbasis etnomatematika dan berfikir 

geometris sebagai fokus dari kemampuan siswa yang akan ditingkatkan dalam penelitian 

ini. Penelitian yang dilakukan oleh Farhah (2022) tentang pengembangan video 

matematika berbasis etnomatematika materi bangun ruang sisi lengkung untuk kelas IX. 

Penelitian ini menghasilkan video berbasis etnomatematika yang dikembangkan 

mendapat kriteria valid dari ahli materi, valid dari ahli media, valid dari ahli desain, 
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praktis dari ahli praktisi, dan kriteria praktis dari siswa. 

Penelitian lain yang relevan dengan penelitian ini tetang berfikir geometris yaitu 

penelitian yang dilakukan oleh Mawarsari et al. (2023) tentang pengimplementasian 

metode Problem Based Learning berbantuan E-modul untuk mengoptimalisasi berfikir 

geometris. Hasil penelitian ini yaitu penerapan model PBL berbantuan E-modul dapat 

meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa dengan indeks N-Gain 0,68, hal ini 

masuk kedalam kriteria sedang.  

Penelitian ini menggabungkan media video berbasis etnomatematika dengan 

menggunakan metode problem based laerning dalam proses pembelajarannya. Video 

pembelajaran yang dikembangkan juga disesuaikan dengan tingkatan kemampuan 

berfikir geometris teori Van Hiele, sehingga dapat mempermudah siswa dalam 

memahami materi bangun ruang sisi datar secara bertahap. Media ini juga mudah di akses 

siswa secara mandiri karena tersedia di aplikasi youtube. 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa video pembelajaran bangun 

ruang sisi datar berbasis etnomatematika yang peneliti kembangkan berada pada kategori 

sangat valid dari hasil penilaian ahli materi dan ahli media.  Penggunaan video bangun 

ruang sisi datar berbasis etnomatematika dengan metode pembelajaran problem based 

learning efektif untuk meningkatkan kemampuan berfikir geometris siswa. Penelitian 

selanjutnya dapat melakukan penelitian yang dimana dalam sekali pertemuan hanya 

memfokuskan pada 1 sub materi pembelajaran, selain itu proses menonton video lebih 

baik ditayangkan menggunakan proyektor agar siswa lebih fokus dan kelas menjadi lebih 

kondusif. Direkomendasikan untuk penelitian selanjutnya dapat mengembangkan video 

video berbasis etnomatematika untuk meningkatkan kemampuan berfikir geometris yang 

mencakup semua materi bangun ruang. 
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